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1. Allgemein

Licht ist ein Modul, mit dem man die unterschiedlichsten Lichtspots (runde, quadratische oder
rechteckige) in den Wangen positionieren kann. Ebenso sind Lichtleisten auf den Stufen (vor den
Setzstufen), unter den Stufen (im Stufentberstand) und unter den Kinderschutzleisten moglich.

Die entsprechenden Parameter werden Uber Voreinstellungen hinterlegt und kénnen in der
Konstruktion zugeordnet werden. Einstellungen fur Kabelnuten, Kabeldurchfihrungen und
Trafobohrungen kénnen in der Konstruktion tber die Eigenschaften noch gedandert werden.

In den folgenden Kapiteln wird die Vorgehensweise detailliert beschrieben. Dabei wird auch die
sinnvolle Reihenfolge der einzelnen Schritte bericksichtigt.

2. Bohrmuster Lichtleiste anlegen

Lichtleisten kénnen, wie unter Kapitel 1 beschrieben, vielfdltig eingesetzt werden. Im ersten
Schritt mUssen dafur Lichtleistentypen im Bohrmusterbaum angelegt werden.

=
¥4 Treppensoftware-Programme

Gehen Sle daZU Wie fOLgt vor: Datei Bearbeiten Ansicht Datenverwaltung Voreinstellungen M
&% = ?
Wechseln Sie zur Karteikarte Bohrmuster (1). = B Bohrmusterinformationen
# 4F Bohrmuster

Treppensoftware-Programme

Datei Bearbeiten Ansicht Datenverwaltung

(7l &% SECEH

= ¥ Bohrmusterinformationen

= "% Beschlige <_ 2

Wéhlen Sie dort # 1}, Abstandshalter
= Abstandshalter mit Gelenk

BeSChlage (2) # i Austrittswinkel

# ik Austrittswinkel dynamisch
# I Bolzen

# ™ Bolzen horizontal

Es offnet sich der Beschlagbaum. # @ Doppelplatte

+ ik Doppeltopf

# #|Diibel

# i Fenstergriff

#-|= Flansch

# | Flansch dynamisch
+ " Gelenk

# || Gewindestange

+ | Glashalter

# 4 Handlaufstitze
Klicken Sie mit der rechten 5 Hoffmannverbinder

+ HPLW inkel
Maustaste auf den Beschlag ;chkdz;ifnw'" ‘

Lichtleiste (3) und dann auf 3 Huamls l
3 Licht
Neu (4) _» b Lichtleiste

® Punkthalter Neu
& Relinghalter Export ...
+ @B Sattelplatte Import ...
+ # Schiebebolzen

A SchlieBblech

—

= @ &

[[1Vorlagen &% Bohrmuster 4

Driicken Sie F1 um Hilfe zu erhalten
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Es erscheint das nebenstehende Menu.

1 Name:
\

1 Breite: 2.00
2 Tiefe: [1.00

Farbe:

Tragen Sie dort unter Name (1) einen
Namen ein. Darunter die Breite und Tiefe
der Lichtleiste. 3

Pusa'lzarﬁkel:
L..Name |Best... |K... |Einheit

Fir die Lange (2) wahlen Sie Neu (3),
tragen dort die Lange ein und bestatigen 4 —_
mit OK.

Lok | s |

Neue Lange

25.00 cm

Ok Abbruch

Hier kdnnen Sie verschiedene Langen hinterlegen, die in der Konstruktion zur
Auswahl stehen sollen. Dazu den Vorgang wiederholen.

Unter Zugehdrige Artikel (4) kdnnen bei vorhandener Option noch entsprechende Artikel mit

dem Plusbutton ausgewdhlt wahlen.

Zum Abschluss bestatigen Sie im MenU unten mit OK, um alle Eingaben zu speichern.
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Bedienungsanleitung fiir LED-Lichtbander und Spots

3. Bohrmuster Licht anlegen

Wechseln Sie zur Karteikarte Bohrmuster (1).

Wahlen Sie dort
Beschldge (2).

Es offnet sich der
Beschlagbaum.

Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf
den Beschlag Licht (3)
und dann auf Neu (4).

Es erscheint das nebenstehende Menu.

In der Ansicht Allgemein (1) tragen
Sie den Namen (2) ein. Darunter

wahlen Sie die Farbe fur die Darstellung.

Unter Zugehdrige Artikel (3) kbnnen
bei vorhandener Option noch
entsprechende Artikel mit dem
Plusbutton ausgewadhlt werden.

o ‘.
Treppensoftware-Programme

Datei Bearbeiten Ansicht Datenverwaltung

= k)

= %% Bohrmusterinformationen
= % Beschlage ‘— 2
# l, Abstandshalter
+ f Abstandshalter mit Gelenk
# i Austrittswinkel
# ik Austrittswinkel dynamisch
# I Bolzen
# ® Bolzen horizontal
+ @ Doppelplatte
+ ik Doppeltopf
# [Diibel
+ ik Fenstergriff
# |= Flansch
# | Flansch dynamisch
+ M Gelenk
# || Gewindestange
# B Glashalter
# & Handlaufstiitze
% Hoffmannverbinder
# @ HPL Wangenwinkel

#® Knickdiibel

+ 4 Lamello l
A
Export ...

# ==|jchtleiste

# Ht Punkthalte
& Relinghalt

+ @B Sattelplatte

# # Schiebebolzen
ik SchlieBblech

Import ...

:
Geomelrie ing/Licht ;
Geometrie Taschen/Bohrung |
Farbe Abdeckung:
Farbe Licht:

Zugehdrige Artikel:
34 N..Best... |K... Einheit

=
Treppensoftware-Programme

Datei Bearbeiten Ansicht Datenverwaltung Voreinstellungen !

=1k 23 ?
i
= ¥¥Bohrmusterinformationen
[ Beschlége

& &% Bohrmuster

—

O

I Vorlagen &% Bohrmuster

Driicken Sie F1 um Hilfe zu erhalten
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In der Ansicht

Geometrie Abdeckung/Licht (1)

werden die Parameter des gewiunschten
Artikels angeben.

Im ersten Block Abdeckung (2) wahlen
Sie in der Auswahlbox die Art der
Abdeckung.

Auswahlmadglichkeiten sind:

Rund, Rechteckig oder -nicht vorhanden-.
Wenn vorhanden, tragen Sie dort die
Parameter ein.

Im zweiten Block Licht (3) wahlen Sie

in der Auswahlbox die Art des Lichtspots.
Auswahlmadglichkeiten sind:

Rund oder Rechteckig.

Compass
Software

Abdeckung
Form: Rund -

1 Durchmesser: 4.00 om 6 A

3 Abstand von Flache: 0.50 o

Licht / 1
Form: Rund = | ]
3 ’ 4 Durchmesser: 3.50 o v

6 Abstand von Flsche: 0.00 m

Ok Abbruch

In der Ansicht Geometrie Taschen/Bohrungen (1) werden die Parameter der bendtigten Taschen
und Kabelbohrungen angegeben. Es kbnnen eine oder zwei Taschen angegeben werden. Eine z.B.
fur die Abdeckung, wenn diese auch eingelassen werden soll, und eine flr den Lichtkdrper.
Weiter kann eine Bohrung fur die Kabeldurchfihrung angegeben werden.

Im ersten Block Tasche 1 (2) wahlen

Sie in der Auswahlbox die Art der Tasche.
Auswahlmoglichkeiten sind:

Rund, Rechteckig oder -nicht vorhanden-.

Danach tragen Sie die Parameter ein.

Im zweiten Block Tasche 2 (3)
verfahren Sie ebenso. Wenn die zweite
Tasche nicht bendtigt wird, schalten
Sie diese auf nicht vorhanden.

Im dritten Block Kabelbohrung (4)
tragen Sie dann die Bohrparameter
ein. Die Hilfegrafiken im Programm
erkldaren dazu detailliert die Bedeutung
der Parameter.

Allgemein
Geometrie Abdeckung/Licht

[Geometrie Taschen/Bohrungl Form: Rund ~

1 Durchmesser: 3.60 o

T 2 —> . T
1

3 Tiefe: 2.00 em

Tasche 1

Tasche 2

Form: - nicht vorhanden - -

Kabelbohrung:
Durchmesser: 1.00 cm

*7 Position X: 0.00 m
0.00

B Position ¥:

I~ Durchgehend
9 Tiefe: 1.00 em

Ok Abbruch

Zum Abschluss bestatigen Sie im Menl unten mit OK, um alle Eingaben zu speichern.

Wiederholen Sie den Vorgang, wenn weitere Lichttypen angelegt werden sollen.
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3.1 Bohrmuster Licht zuordnen

Treppensoftware-Programme

Nachdem Sie den BeSChlag Licht angelegt haben, Datei Bearbeiten Ansicht Datenverwaltung Voreinstellungen
muss dieser einem Bohrmuster zugeordnet werden. & =k BEECBH

alx

= ¥ Bohrmusterinformationen

© "% Beschlage

= #F Bohrmuster
1 + B9 GrundriBkonstruktion
—’- & Hohenkonstruktion

¢ &% Gelanderteil - Gelanderteil
<% Gelanderteil - Pfosten
Im dann erscheinenden Menii wihlen Sie Neu (3). RS RGBT S U RA )
</ Gelanderteil - Pfosten (Zapfen)

&% Glasfiillung - Laufteil
&9 Glasfiillung - Pfosten 3

Offnen Sie dazu unter Bohrmuster das Verzeichnis
Hohenkonstruktion (1) und klicken mit der rechten
Maustaste auf Licht in Wange (2).

¥ @

&3

4% Neues Bohrmuster: Hehenkanstruktion / Licht in Wange 2 & Glasfiillung - Stufe/Setzstuf
Narme: \ A e <% Handlauf - Pfosten (Schmiegenverbindt
Tragen Sie hier im ik s o —matiee oo i R RL ch in VVangen[SETSE ‘
<% Pfosten - Boden " i
Feld Name (1) den o Dpfosten - Ploster POt
Namen ein. Wahlen Kortrolie 2 & pfosten auf Wan ~ Import (nur gleiche T)'/pen) :
Wangenstrie 100 m & Pfosten neben L !mport (auch kom{JatlbIe Ty|

Sie dann mit dem
Plusbutton die
Auswahl Licht (2).

3

<% Pfosten unter Gelanderteil
<% Stab - Laufteil
<% Trennstellen

’ W
CIRC

Es erscheint untenstehendes Mend. Hier kbnnen sie folgendes voreinstellen:

In der Auswahlbox (1) wahlen Sie den Typ.

In der AuswahlbOX (2) kbn nen Sie aUSWBhlen, 47 Hohenkonstruktion / Licht in Wangen / Licht
Uber welchen Stufen ein Licht gewlnscht wird Beschng:
(Uber jeder Stufe oder Uber jeder 2, 3, ... Stufe). 1 —py 1t

H . . . 2 *2 Verteilung: Jede Stufe
Mit Pos. (3) legen Sie den Beginn und mit 3 s ety [

4 —> 4 Anz. ohne Licht am Austritt: |0

5 P 5 vin. stufenis 10.00

Pos. (4) das Ende der Lichtverteilung fest.

Mit Pos. (5) legen Sie die minimale Stufenldange e =
fest, Uber die noch ein Licht positioniert werden 6 ™ 000 an
soll

. . . . . _> Bezug: o e Stufenvorderkante -~
Mit Pos. (6) positionieren Sie das Licht. In den Offset X: 0.00 an
Auswahlboxen wahlen Sie die entsprechenden
Bezilge. Die Hilfegrafiken im Programm erklaren o Acbruch

dazu detailliert die Bedeutung der Parameter.

Nachdem Sie alle Eingaben gemacht haben, schlief3en Sie das Menu mit dem Button OK.

Seite 7
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4. (Grundriss) Lichtleisten in der Voreinstellung

Offnen Sie die Grundriss-Voreinstellung, in der die
Lichtleisten bertcksichtigt werden sollen.

Wahlen Sie unter Allgemein dann Oberflache/Teile
den Verzeichnisknoten Teile (1).

Es erscheint der rechte Menuteil.

Dort setzen Sie bei Lichtleisten (2) einen Haken.
Damit wird diese Auswahl in der Konstruktion
angeboten und man kann manuell Lichtleisten
hinzufiigen oder andern.

Dies kann auch spater noch in der
Konstruktion unter Konstruktionsvorgaben
eingeschaltet werden.

Im Verzeichnisknoten Lichtleisten (1) kann
der Typ (2) voreingestellt werden.

Zur Auswahl stehen
Keine,

Unter Stufe,

Unter Kinderschutzleiste
und Auf Stufe.

Unter dem MenuUpunkt

Bohrungen in Ecken (3) werden die
dort eingetragenen Bohrungen bei
der Erstberechnung der Treppe
zugeordnet.

Ebenso die Transformatorbohrungen (4).

Die Hilfegrafiken im Programm erklaren
dazu detailliert die Bedeutung der
Parameter.

Voreinstellung bearbeiten (Grundriss) [Standard]

# Grenzen

weige:
Menis

o
.

# Stfen

+ Setzstufen

# Kinderschatzeisten
Kinderschutzstangen

Oberflache / Tele

Tes
‘—
Inaien
wisen

Aktion bei Speichern

A | In der Kanstrution andieten

[ Spannstangen

Lt 4—
[+ Bohrmuster Stufe - Sattehwange

¥ Bahrmuster Stufe - Stahiholm

¥ Bohrmuster Boustufe - Sattehwange

&

FF

1stellung bearbeiten (Grundriss) [SH

Aligemein

# Kinderschutzieisten

Kinderschutzstangen
B Lichtieisten]
Transformatorbohri

# Auf Stufe
+ Unter Stufe
# Unter Kinderschutzleiste
Deckenleisten
Handléufe
Handlauflessten
Obergurte

# Filllungen
+ Untergurte

% Wangenleistan
+ Wangen

# Prosten

+ Riegel

# Wendeltreppe

Ortbeton

‘Wiinde
Hishenkonstruktion
I0-Plus

i Regeln

' W Durchmesser:
H Abstand Stufenkante oben

Tre
Auf Stufe -

42

Bohrungen in Ecken

[+ Bei Erstberechnung sofort erstellen
1.00
0.00 m

¥ Bohrung durchgehend

Antrittseite
1 Abstand:

Austrittseite

K Abstand:

Abbruch

o |

Voreinstellung bearbeiten (Grundriss) [Standard]

FFFFERFFEER

# Allgemein

# Stufen

# Setzstufen

# Kinderschutzieisten

4

Kinderschutzstangen
Lichtieisten

+ Auf Stufe

# Unter Stufe:

# Unter Kinderschutzleiste
Deckenleisten
Handléufe
Handlauflessten
Obergurte
Fillungen
Untergurte
‘Wangenleisten
Wangen

Pfosten

Riegel
Wendeltreppe
Ortbeton

# Wande

Hahenkonstruktion
3D-Plus

# Regeln

¥ Be Erstberechnung sofort erstellen
Details
[ Durchmesser:
1 Abstand Stufenkante unten
K Abstand zur Setzstufe
™ Bohrung durchgehend
T Abstand:

Pusition
Unter Stufe 1 -

Ok Abbruch
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Unter dem Verzeichnis Lichtleisten dort Auf Stufe (1) kdnnen Sie Voreinstellungen hinterlegen, wenn
Lichtleisten auf den Stufen positioniert werden sollen.

Voreinstellung bearbeiten (Grundriss) [Standard]

% Allgemein T
# Stufen

Hier wahlen Sie unter Beschlag (2) den ‘"w""mm —

gewdunschten Lichtleisten-Typ. Das Anlegen m:o 1 S

der Beschlage ist in Kapitel 3 beschrieben. :mw o y
Danach tragen Sie die Parameter ein. Unter Em P —— Ly
Position (3) geben Sie an, ob die Kabelnut o St h =l
zur Innen- oder Aufienseite der Treppe - o

verlaufen soll. i c
AbschlieRend die Parameter im Unterverzeichnis - e

Wangenbohrung eingeben. Die Hilfegrafiken " e

# Regein

im Programm erklaren dazu detailliert die
Bedeutung der Parameter.

Ok Abbruch

Unter dem Verzeichnis Lichtleisten dort Unter Stufe (1) kdnnen Sie Voreinstellungen hinterlegen,
wenn Lichtleisten unter den Stufen positioniert werden sollen.

Voreinstellung bearbeiten (Grundriss) [Standard]

Hier wihlen Sie unter Beschlag (2) den *"“:m b i
gewdunschten Lichtleisten-Typ. Das Anlegen '"M, :";“mm%

der Beschldge ist in Kapitel 3 beschrieben. s 1 e 2 W
Danach tragen Sie die Parameter ein. Unter m%}hm R
Position (3) haken Sie an, ob die Nut innen e £

und/oder aufRen Uber den Stufenrand gehen " =
soll. = C
AbschlieRend die Parameter im Unterverzeichnis EEW 3 _>:::::::::MS =
Wangenbohrung eingeben. Die Hilfegrafiken im :u;ﬂ*“ﬂ E eenngate: 0w
Programm erklaren dazu detailliert die Bedeutung

der Parameter.

Unter dem Verzeichnis Lichtleisten dort Unter Kinderschutzleiste (1) kdnnen Sie Voreinstellungen
hinterlegen, wenn Lichtleisten unter den Kinderschutzleisten positioniert werden sollen.

Voreinstellung bearbeiten (Grundriss) [Standard]

+ Allgemein

Lichtleiste
# Stufen

Hier wahlen Sie unter Beschlag (2) den e o
gewiinschten Lichtleisten-Typ. Das Anlegen TR - ?
der Beschlage ist in Kapitel 3 beschrieben. it 1 b 2
Danach tragen Sie die Parameter ein. Unter <+ .
Position (3) haken Sie an, ob die Nut nach "?gﬁ i

E Tiefenzugabe:
AuBen

oherq urte

innen oder aufRen verlaufen soll.
Abschliefdend die Parameter im

Unterverzeichnis Wangenbohrung eingeben. R
Die Hilfegrafiken im Programm erklaren dazu oA
detailliert die Bedeutung der Parameter.

[¥ Nut durchgehend

[ Abbruch

Seite 9
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5. (Hohenkonstruktion) Lichtspots in der Voreinstellung

In der Hohenkonstruktionsvoreinstellung kénnen Sie eine Lichtmusterzuordnung fur die Wangen
einstellen. Dieses Lichtmuster wird dann bei der Erstberechnung der Treppe bertcksichtigt und
kann bei Bedarf in der Konstruktion noch verandert werden.

[ voreinstellungen bearbeiten (Héhenkonstruktion) [Standard)

Zum Einfligen eines Bohrmusters gehen p— . _
Sie wie folgt vor: T e T e some 8
Offnen Sie die Voreinstellung der e o o
Hohenkonstruktion in der die Lichter Dy e
eingetragen werden sollen. e =

Hohen Einfach unten - Kein Bohrmuster -

+ Steigungswangen Gestemmt oben - Keln Bohrmuster -
Wahlen Sie im Verzeichnis Wangen die ,ﬁm e

Pt o 2 —
Wangenart (z.B. Aufsen). e e CE e e
Im Unterverzeichnis wéahlen Sie die g i e el i el o
Bohrmusterzuordnung (1) und dort B.,k:““‘ ge':uemﬁdm E ECE
Lichter (2). o el 1 ST e >
Mit einem Maus-Doppelklick oder - ot ot . * 3 oen_|
dem Button Andern (3) erscheint o abbruch

das folgende Mend.

Hier wahlen Sie in der Auswahlbox (1) das passende

Position: Lichter

Bohrmuster aus der Liste aus, das Sie vorab im LT-Kante ben: Spot 1 -

LT-Kante unten:

Bohrmusterbaum (s. Kapitel 3) erstellt haben. T
o] 4 Abbrechen 1

Mit dem Button OK kehren Sie zum Hauptfenster zurick.

llungen bearbeiten (Hohenkonstruktion) [S

+ Wangenleisten N
= Wangen 34 Verbindung LT-Kante oben LT-Kante unten A~
# Innen Antritt mit Pfosten - Kein Bohrmuster -
# Mitte Antritt mit Pfosten/Zapfen - Kein Bohrmuster -
= ‘“‘g N . Austritt mit Pfosten - Kein Bohrmuster -
H H rechnungsal P - Kok .
Wiederholen Sie den Vorgang, wenn e perameter I e S R
Durchhangkorrektur 2‘;‘?"‘,: :“"D:g‘: ot 'KK:“ Z::"““ﬁ'
g H - i infact jurct end oben - in Irmust -
fur einen anderen Wangentyp g i ardout Enfach durchghend urden - Ken Bohrmuster -
. . Winderautomatik Einfach oben - Kein Bohrmuster -
(Innen, Mitte) eine Zuordnung pestcerte g uren. T
; + Steigungsnangen s o,
eingetragen werden soll. Anitsdetals
+ Austrittsdetails g - Keln -
Podestdetails unten Lichter ~~~ Spt1 |
Podestdetails oben Pfosten - Kein Bohrmuster - - Kein Bohrmuster -
Stufeneinstemmungen Pfosten auf Wange - Kein Bohrmuster -
Setzstufeneinstemmungen Pfosten neben Wange - Kein Bohrmuster -
Einstemmwinkel Pfosten/Zapfen - Kein Bohrmuster - - Kein Bohrmuster -
"’“’“T"“gmmﬁ auf Rilckselten Sattel durchgehend aben - Kein Bohrmuster -
& ?ﬁ;;’:ﬂfﬁ"ﬂ Sattel durchgehend unten - Kein Bohrmuster -
Schmiege - Kein Bohrmuster -
. . . . FreipunktanstoBkorrektur
Am Ende speichern Sie die Voreinstellung Botrungen Tremste - e Botmuster -
Wangenplittchen Verzahnt - Kein Bohrmuster - v
: f < >
mit dem Button OK im Fenster unten. & Verindungen
# Zapfen zum Nachbarteil Andern
4 Zapfen zum Pfosten v
Ok Abbruch
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6. (Grundriss) Lichtleisten in der Konstruktion

In der Grundrisskonstruktion werden die Lichtleisten, die in der Voreinstellung zugeordnet wurden,
bei der Erstberechnung dargestellt.

In der Konstruktion ist es nun moglich, Uber die Eigenschaften Anderungen zu machen. Ebenso ist
es moglich, nachtragliche Lichtleisten zuzuordnen, zu l6schen oder zu andern. Auch wenn in der
Voreinstellung keine Lichtleisten beruicksichtigt wurden, kénnen diese in der Konstruktion noch
manuell zugeordnet werden.

Sollte in einer Voreinstellung die Lichtleistenauswahl nicht aktiviert sein, kann diese in der
Konstruktion (in den Konstruktionsvorgaben unter Allgemein/Teile) nachtraglich aktiviert werden.

6.1 Lichtleisten auf der Stufe einfiigen

Wichtig! Eine Lichtleiste auf der Stufe kann nur bei vorhandener Setzstufe

eingegeben werden. Wenn eine Kabelnut gewlnscht wird, sollte die Setzstufe 514 13 12 1
auf der Stufe stehen. Damit wird die Kabelnut von der Setzstufe verdeckt.

Ansonsten entfdllt diese Nut.

In Zwischenpodest umwandeln
Gehen Sie auf eine Stufe. Rufen Sie mit der rechten o i g 3
Maustaste nebenstehendes Menu auf. Fahren Sie —Pp erclen 8 Kindeschuiee +
H Freiform inderschutzstange
mit der Maus auf Erstellen (1), dann auf Versiehungskomeldur e - .
- - . > JI- ste A Auf Stufe
Lichtleiste (2) und klicken dort auf Auf Stufe (3). S B Ziereiste Unter tufe
Bolzen >
2 Bolzen horizontal
Schiebebolzen >
Spannschraube
Damit wird die Lichtleiste mit den Werten, die Sie im i
Bohrmuster hinterlegt haben, zugeordnet. Das Andern der Winkelbeschlag mit Schiiz >
. . . . . . Winkelbeschlag dynamisch >
Lichtleisten wird in Kapitel 6.4 beschrieben. Flansch >

6.2 Lichtleisten unter der Stufe einfiigen

Gehen Sie auf eine Stufe. Rufen Sie mit der rechten Maustaste
nebenstehendes Menu auf. Fahren Sie mit der Maus auf
Erstellen (1), dann auf Lichtleiste (2)
und klicken dort auf Unter Stufe (3).

1514 13| 12 11|

In Zwischenpodest umwandeln
Raumsparstufe Einstieg links
Raumsparstufe Einstieg rechts

- Erstellen Bl Kinderschutzleiste
1 Freiform Kinderschutzstange

Damit wird die Lichtleiste mit den

Verziehungskorrektur “Ou?rftr»erb“e < T
i i i H i Lichtleiste 2 uf Stufe
Werten, die Sie im Bohrmuster hinterlegt Bt > Zeteista i
olzen >
ha ben, ZugeO rdnet. 2 solzen horizontal >
Schiebebolzen >
- Spannschraube >
Das Andern der Lichtleisten wird in Kapitel 6.4 Wimmekonik 3
b esc h ri e b en. Winkelbeschlag mit Schlitz >

Winkelbeschlag dynamisch
Flansch
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6.3 Lichtleisten unter der Kinderschutzleiste einfiigen

Wahlen Sie die gewiunschte Kinderschutzleiste.

Gehen Sie auf eine Kinderschutzleiste. Rufen Sie mit der
rechten Maustaste das nebenstehende Menu auf und
wahlen Lichtleiste erstellen (1).

Damit wird die Lichtleiste mit den Werten, die Sie im
Bohrmuster hinterlegt haben, zugeordnet.

Das Andern der Lichtleisten wird im nachsten Kapitel
beschrieben.

1

[ [ I N I

| | | |

\ f | |

[ | | |

\ \:F | |

| | | [ |

| | | |

| | |

ﬂ 5” 1 4“ 1 3! 1 2!

[ || | | | |

| | | | |

| | [ | |

1 1 | |

Lichtleiste erstellen | |

| Schraube erstellen I I

Léschen | \|/ |
Eigenschaften

6.4 Lichtleisten andern

Klicken Sie mit der linken i i
Maustaste auf die zu andernde ‘ ‘
Lichtleiste. Rufen Sie dort mit ﬂ 5 14

| T

|

|

|

|

der rechten Maustaste das
Menu auf und wahlen Sie
Eigenschaften (1). Loschen ‘

‘ Eigenschaften < 1

Es erscheint nebenstehendes Menu.

Hier kdnnen Sie die gewiinschten Anderungen
vornehmen. Die entsprechenden Einstellungen
werden in den Hilfegrafiken der Treppensoftware
detailliert erklart.

Lichtieiste (Auf Stufe)

Aligemein Bohrungen
Lichtieiste:
Beschlag
[Licht
Position
Mittig (Lauflinie)

M Offset 0.00

Nut
L Maximale Lange: 30.00
C Zugabaen (Seitlich) 10.00

E Tiefenzugabe: 0.00

Kabelnut
[~ Erstellen

|AuBan

r

I In alie Teile dieses Typs iibernehmen

Ok Abbruch Ubemehmen

6.5 Lichtleisten loschen

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die zu L6schende
Lichtleiste.

Rufen Sie dort mit der rechten Maustaste das Menu auf und
wahlen Sie Loschen (1).

Damit ist die Lichtleiste entfernt.

1

—’ Léschen

\
|
|
|

1

|
|
|
\
|
|

514

—Y

Eigenschaften
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7. (Hohenkonstruktion) Lichtspots in der Konstruktion

In der Hohenkonstruktion kénnen die Lichter automatisch in die Wangen positioniert werden.
Dies ist Uber Voreinstellungen maoglich (in Kapitel 5 beschrieben).

Es ist aber auch moglich, Lichter manuell in der Hohenkonstruktion einzufiigen, zu andern
oder zu léschen.

7.1 Lichtspots frei einfiigen

Um Lichter frei mit der Maus in eine Wange einzufligen, 6ffnen Sie die Hohenkonstruktion mit der
gewulnschten Wange.

Wichtig! Lichter kénnen nur bei der Konstruktionsart Komplettteile (1) gewahlt werden.

. . . Komplettteile ‘_

Klicken Sie mit der . Komionenten der Teile

rechten Maustaste Konstruktionsart gerade

a uf dle Ober- Oder . Konstruktionsart geschwungen

Unterkante der Wan ge. Austrittsvoreinstellungen ...
Trennstelle(n) einflgen ... 3
Wandbefestigungsbohrung einfligen
Wandbefestigungsbohrung einfiigen (relativ zu Punkt) ¢

Im dann erscheinenden Wangenplattchen einfligen (relativ zu Punkt)

Menu rechts wahlen Sie m

. . icht einfligen (relativ zu Punkt) ...
Lichter (2) und weiter :.:iatni\;:::ge 2 Bohrmust:zuordnung andern

Licht einfiigen (3). Drehart (Flach) indern ..

In diesem Menl wahlen Sie aus der Auswahlbox

den gewunschten Lichtbeschlag (den Sie im RUEUENGD BT
Bohrmusterbaum eingegeben haben) und e <
bestatigen unten mit dem Button OK. - 000

Gehen Sie nun mit der
Maus an die gewlnschte
Position der Wange und
setzen mit einem
Mausklick das erste Licht.

Ok Abbruch

Wenn mehrere Lichter gesetzt
werden sollen, gehen Sie zur nachsten
Position und setzen ein weiteres Licht etc.

Mit ESC auf der Tastatur wird die Eingabe beendet.
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7.2 Lichtspots zu einem Bezug einfiigen

Um Lichter zu einem Bezugspunkt in eine Wange einzufligen, 6ffnen Sie die Hohenkonstruktion mit
der gewiunschten Wange.

Wichtig! Lichter kbnnen nur bei der Konstruktionsart Komplettteile (1) gewahlt werden.

Klicken Sie mit der B omplcuie -
K t Tei
rechten Maustaste auf crmpenemien fer = 1
. Konstruktionsart gerade
die Ober- oder Unterkante . Konstruktionsart geschwungen
der Wange. Austrittsvoreinstellungen ...

Trennstelle(n) einfligen ...

Im dann erscheinenden Wandbefest!gungsbohrung e!nfl...lgen A
Wandbefestigungsbohrung einfiigen (relativ zu Punkt)

Menu rechts wahlen Sie Wangenplattchen einflgen (relativ zu Punkt)

Lichter (2) und weiter ?
H infii Wandwange
Licht einfiigen Lo 2

(re lativ zu Punkt) (3) Drehart (Flach) andern ...

Licht einfligen ... *

Bohrmusterzuordnung dandern

In diesem Menl wahlen Sie aus der Auswahlbox

den gewinschten Lichtbeschlag (1) (den Sie im T ——
Bohrmusterbaum eingegeben haben) und peing
bestatigen unten mit dem Button OK. R ? -

1

Der Mauszeiger hat jetzt
ein Kreuz.

Wenn Sie nun mit der
Maus Uber die Wange
wandern, springt das Kreuz
auf den nachstgelegenen
Bezugspunkt.

ﬁ Abbruch

Wahlen Sie damit den gewinschten

Bezug und bestatigen diesen mit einem . 200 B _|_Y
Mausklick.

Geben Sie im erscheinenden Menu die
gewur)schte.n Abstande (.horlzontal.und vert.lkal Ye¢ + ) +X
zum Lichtmittelpunkt) ein und speichern mit OK.

Wiederholen Sie den Vorgang, wenn weitere Lichter
gesetzt werden sollen.

Mit ESC auf der Tastatur wird die Eingabe beendet. o aobruch |

Seite 14
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1.3 Lichtspots iiber Bohrmuster einfiigen

Um Lichter Uber ein Bohrmuster in eine Wange einzufliigen oder ein vorhandenes zu dndern, 6ffnen
Sie die H6henkonstruktion mit der gewlinschten Wange.

Wichtig! Lichter kénnen nur bei der Konstruktionsart Komplettteile (1) gewahlt werden.

. Komplettteile ‘_

Komponenten der Teile

KliCken Sie mit der Konstruktionsart gerade
rec hte n M austaste . Konstruktionsart geschwungen

Austrittsvoreinstellungen ...

a Uf dle Ober- Oder Trennstelle(n) einfii
gen ...
U nte rka nte d er Wan g e. Wandbefestigungsbohrung einfigen
Wandbefestigungsbohrung einfligen (relativ zu Punkt)
Wangenplattchen einfiigen (relativ zu Punkt)
Licht einfligen ..
. Wandwange Licht einfligen (relativ zu Punkt) ...
Im dann erscheinenden woome | 2 3> somusemadnnganden
Menu rechts wahlen Sie Drehart (Flach) andern ..
Lichter (2) und weiter
Bohrmusterzuordnung
andern (3).
Bohrmusterzuordnung &ndern
In diesem Menl wahlen Sie das gewiuinschte Bohrmuster Licter Spot 1 =]

aus der Auswahlbox oder, wenn ein Bohrmuster schon
vorhanden ist, wahlen Sie das neue gewinschte und
bestatigen mit dem Button OK. o Abbruch

[ IIn alle Teile dieses Laufs Ubernehmen

Dann erscheint das ausgewahlte Bohrmuster
mit den Vorgaben, die Sie im Bohrmusterbaum
hinterlegt haben.

Das Erstellen der Bohrmuster wird in Kapitel 3 beschrieben.
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7.4 Lichtspots andern

Um Lichter zu andern, wahlen Sie das zu andernde Licht mit der Maus. Mit einem Rechtsklick 6ffnen

Sie das unten gezeigte Mendu.

Wahlen Sie hier Eigenschaften (1). Léschen
Eigenschaften <—— 1
Auswahl des Beschlags
Es erscheint ein weiteres Menu. Narme
[Licht 1 -
Hier konnen Sie den neuen gewlnschten 1 Drehwinkel: 0.00

Lichtbeschlag aus der Auswahlbox wahlen.
Dies ist natlrlich nur méglich, wenn Sie vorab
mehrere Lichtbeschlage im Bohrmusterbaum
definiert haben.

Siehe dazu Kapitel 3 (Bohrmuster Licht anlegen).

Das Andern der Koordinaten ist nur Uber Léschen

und Neusetzen madglich. o Abbruch

7.5 Lichtspots loschen

Um ein Licht zu l&schen, wahlen Sie das zu loschende Licht mit der rechten Maustaste.

Loschen p—— 1

Mit einem Klick auf Loschen (1) wird das ausgewahlte Licht
Eigenschaften

entfernt.
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