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1. Grundeinstellungen

Um eine neue Treppe anzulegen, 6ffnen Sie den Auftragsbaum. Mit einem Rechtsklick auf Auftrage wird ein
neuer Auftrag angelegt. In diesem Beispiel heifst der Auftrag ,Musterhaus®. In dem Auftrag kdnnen Sie z. B.
direkt Treppen oder aber Bauvorhaben anlegen, in denen Sie wiederum Treppen anlegen konnen. Dies wird
benutzt, wenn z. B. ein Architekt einen Auftrag erteilt mit mehreren Objekten (Bauvorhaben), die mehrere
Treppen bekommen.

Im Beispiel wird im Auftrag ,Musterhaus® eine neue Treppe angelegt (1). Anschliefend wahlen Sie mit
einem Rechtsklick auf den Auftrag eine neue Treppe aus.

Im zweiten Schritt benennen Sie die Treppe. Im oberen Bereich des Fensters gibt es mehrere Moglichkeiten
sowohl fur die Beschriftung des Planungskopfes als auch fur die Materialzuordnung (3).

Mit der jetzt ausgewahlten Materialzuordnung ware es maglich, die Materialstdrke fur die folgende
Konstruktion zu bestimmen.

7] Treppensoftware-Programme ND - x
Datei Bearbeiten Ansicht D MAE  Extras Fenster 1
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= [F Auftrage
Bl Musterhaus

Neue Treppe anlegen

Maleralzuordung (3) | Stichtung | Atkel | Lohnkosten | Installtionskosien | Kostenberechnung | Licferadiea
Mgemen | Zusatztexte (1) Zusatzente () | Matenazuordnung() "

Erstionstruktion Lizenz-Stecker
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1.1 Deckenloch

Durch die Auswahl Konstruktion der eben neu angelegten Treppe 6ffnet sich die Grundrisskonstruktion. In
dieser kann die Voreinstellung Gestemmt Handlauf mit Pfosten 80/80 ausgewahlt werden.

Als nachstes stellen Sie die Form des Deckenloches ein. Hierzu wahlen Sie ein rechteckiges Deckenloch aus.
Mit einem Klick auf Weiter konnen Sie die MafRe des Deckenloches bestimmen. Bitte geben Sie fir das
rechteckige Deckenloch die MaRe 3000 x 2000 mm ein.

Treppe, X

Voreinstellung
Name

Konstruktionsart-
[Durch vorgabe des Deckenlochs -]

Deckensffung

| [werer | b |

1.2 Treppenart

Die nachste Einstellung ermdglicht das Bestimmen der Laufrichtung sowie des Verziehungstypes der
Treppe. Durch die Auswahl der Treppenform entsteht um das Schaubild ein grauer Rand (2). Dieser
signalisiert, dass diese Form ausgewahlt ist.

Fur die Beispieltreppe wird eine (1) linkslaufige, % gewendelte Treppe ausgewahlt mit einer verzogenen
Eckausbildung.

Hinweis: Eine weitere Auswahl an Treppenarten finden Sie bei dem Feld >>. Sie kdnnen im nachsten Schritt
die Art der Eckausbildung wahlen. Sie kdnnen auch ein Podest einfligen oder eine typisch amerikanische
Verzugsoption wahlen.

Trepppe, X

LaummV/ 2 1
@ Links!  Rechts /

Verziehungstyp

il BERN ==

zuuck | [ weier Abbruch
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1.3 Geschosshohe

Die Einstellung der Geschosshohe wird als nachstes angegeben. Sie kdnnen hier sowohl die Geschosshohe
von Fertigboden bis Fertigboden als auch die Hohen der einzelnen Schichten lhres Bodens bestimmen.

Des Weiteren besteht die Moglichkeit, eine Wand zu erstellen. Diese wird z. B. fiir die Erstellung von
Wandankern der Wangen bendtigt, aber sorgt in der 3D-Ansicht auch fiir eine bessere Visualisierung der
Treppe fur den Endkunden. Mit einem Klick auf Ok werden alle Einstellungen gespeichert und ein
Treppengrundriss erstellt.

Grundrisskonstruktion :Treppe:Gestemmte Treppe, Auftrag:Musterhaus *
Geschosshohe
Bezugskante
B % A
Fertigfussboden-Fertigfussboden j E
G Geschosshéhe: 2300|
Fussbodenbelag oben
B Starke:
Estrich oben
E Stérke:
Deckenstérke
D Deckenstirke: 200.00
Fussbodenbelag unten
U starke:
Estrich unten
H Starke:

Zuriick | Weiter Ok Abbruch

2. Konstruieren der Treppe

Der Treppengrundriss ist nun erstellt. Unter Punkt 1 wird das Deckenloch angezeigt. Der Punkt 2 zeigt, dass
die Stufe aktiv selektiert ist. Bauteile, welche ausgewdhlt sind, werden rot markiert. Uber einen Rechtsklick
auf die jeweiligen Bauteile lassen sich die Eigenschaften aufrufen, in denen Sie z. B. die Starke andern
koénnen. Punkt 3 verweist auf das Symbol fir den Antritt und die Lauflinie. Der Punkt 4 bezieht sich auf die
Markierung fiir die Treppenbreite. Uber einen Rechtsklick lassen sich die Eigenschaften der Treppenbreite
aufrufen und verandern.

N

[N R O N 4
[N O N 4
gl 711 5| sl 40 31l 2l 4l
I Il I I Il Il I e
1 3 O O

[N 4 O N 4
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2.1 Verziehungsdatendialog

Per Rechtsklick in das graue Feld auf3erhalb der Konstruktion 6ffnet sich ein Menufenster. Als nachstes
wahlen Sie den Verziehungsdatendialog aus.

Konstruktionsassistent >
Verzichungsdatendialog ffsss—
Verziehungskorrektur
Deckenstarken / Belage ll\l H ”
Stufenstarke and
S N 1
i il I I
Ebene ein- / ausblenden > \\ 11\ dl ||
Héhenkonstruktion - Modus > 1 0 1 i g f 8
Erstell >
o By Wl I
findem R | I
Laschen ¥ \\\t \\ \l\l H ||
"Q.,\ Ay 1 nl
Gesamte Konstruktion spiegeln o I
3D-Plus o |
e
Ausschnittdruck 1:1... —
Tabellen > E——
—
Kenstruktionsvorgaben [

Der Verziehungsdatendialog zeigt Ihnen die Anzahl der Steigungen an, das Mindestmaf3 der Auftrittsbreite,
sowie die wichtigen Kennzahlen der Treppe.

Dieses Fenster dient Ihnen als Kontrolle der Mafie, aber Sie kdnnen auch alle Mafse anpassen und die
Treppe somit andern.

Sollten Sie durch die Eingabe von anderen Mafien die DIN-Vorschriften nicht mehr beachten, beispielsweise
die Kopfhohe, wird das Maf3 rot hinterlegt (rechte Ansicht).

Sie konnen lhre Eingabe bestatigen, werden dann aber iber das Problem informiert und mussen ein
weiteres Mal bestdtigen.

Verziehungsberechnung a
Verziehungsberechnung TanE ILauﬂin\el Snnstiges]
Grunddaten | Lauflinie | Sonsti
I ne ] S ] Anzahl Steigungen 16
Anzahl Steigungen 16 Auftrittbrette Mindestmalk 300.00 mm
Auftitbreite Mindestmall 26000 mm Antit
Antritt [ Vorderkante Antrtt fix
I Vorderkante Antrit fix 435168
3751.68 i
Kopfhéhe mm
Kopfhahe 2070.42  mm Lauflénge 450000  mm
Lauflange 330000  mm Kennzahlen
Kennzahlen Auftrittbreite Istmall [300.00 mm;
Auftrittbreite Istmall |260.00 mm Steigungshdhe 187.50 mm
Steigungshohe 187.50 mm Schrittmal mm.
Schrittmal 635.00 mm Neigungswinkel 132.01 \
Neigungswinkel 35.80 °
Ubemehmen
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2.2 Bauteile erstellen

Sie konnen ganz einfach weitere Bauteile erstellen, welche automatisch in die Treppe eingefiigt werden.
Diese Bauteile lassen sich Uber die Eigenschaften verandern. Sollten Sie beispielsweise in der
Voreinstellung des Grundrisses einen Handlauf vergessen haben, konnen Sie diesen nun erstellen.

Rechtsklick 2 Erstellen 2 Handlaufe = Aufden. Jetzt wird auf der AuBenseite der Treppe ein Handlauf
eingeflgt.

Darlber hinaus liefde sich z. B. ein Handlauf nachtraglich auch erstellen, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf die Wange klicken und dort dann einen Handlauf erstellen.

Gesamte Konstruktion spiegein
3D-Plus
Ausschnittdruck 1:1..

Tabellen

Konstruktionsvorgaben

2.3 Hohenkonstruktion

Hinweis: Dieser Rechtsklick muss auf die genaue Bauteilkante erfolgen. Ansonsten wird ein anderes Bauteil
gewahlt.

Klicken Sie zunachst mit der rechten Maustaste auf ein Laufteil. Laufteile sind u.a. Wangen und Handlaufe.
Durch das Auswahlen der Hohenkonstruktion (Einzelteil) wird eine neue Ansicht gedffnet. In dieser Ansicht
wird das entsprechende Bauteil angezeigt. Durch das Anstofien der sog. Hohenkonstruktion werden alle
Bauteile, die in den Voreinstellungen ausgewahlt wurden, im spateren 3D Plus angezeigt, da sich erst dann
die tatsachlichen Hohen, Abstande, Langen usw. errechnen. Dariiber hinaus werden auch erst dann die
Schablonendaten fir die Fertigung beim Speichern abgelegt. Ohne Hohenkonstruktion gibt es nur Stufen
unter dem Menupunkt Schablonen im Auftragsbaum unter der Treppe.

\l\l H || ~*  Hohenkonstruktion (Lauf) || H
\lllk H || Hehenkonstruktion (Gruppe) H
\l\l H || ~  Hohenkonstruktion (Emzelteil)h+l H

1{[ | 9 || Léschen (Hehenkonstruktion (Lauf)) 3 || 2 H

m Il Il Ausblenden Il Il
Wl I Erstelen s I
&l I 5 I Il
Loschen
MWl I I Il
31—\‘ L 1l 1l Eigenschaften 11 1|
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Wichtig: Sobald Werte, Bauteile und Ahnliches eingefiigt, entfernt oder gedndert werden, muss die
Hohenkonstruktion neu angelegt werden. Ein Beispiel wdre das nachtragliche Einfligen von Setzstufen.
Diese andern die Besteckwerte, was zu einer Neukalkulation fiihrt. Die Hohenkonstruktion sollte somit als
einer der letzten Schritte ausgeflihrt werden.

~ Komplettteile
Komponenten der Teile

Handlauf = Teil unten

sart gerade:
sart geschwungen

sart Podestautomatismus
Eigenschaften Podestautomatismus
Trennstelle(n) einflgen ...

Mit Leiste

Drehart (Flach zwei Punkte) &ndern ...
HolzubermaBe andern ...
Berechnungsposition (Stufenseitig) andern ...

Schablonen mit Stufenanriss \

Standardteilautomatik

Profilaustauchpunkt
Abstande
Antrittsdetail .
Eigenschaften ..
== T 1

Der Punkt Komplettteile umfasst das gesamte ausgewdhlte Bauteil.

Komponenten der Teile bezieht sich beispielsweise auf die Unterkante des Handlaufes. Diese lasst sich
getrennt von der Oberkante durch Drag and Drop ziehen.

Handlauf = Teil unten bezieht sich in diesem Fall auf die Wange. Die Kontur der Wange wird angenommen.

Uber die Punkte Konstruktionsart gerade und geschwungen lisst sich die maRgebliche Form des Bauteils
bestimmen. Bei der Wahl Konstruktionsart gerade wird das Bauteil zwischen dem Anfangs- und Endpunkt
gerade gezogen.

Sobald sich die Hohenkonstruktion 6ffnet, wird die Seitenansicht des ausgewahlten Bauteils sichtbar. In
dieser Ansicht kann das Bauteil verzogen und verschoben werden. Per Rechtsklick 6ffnen sich weitere
Mdglichkeiten.

2.4 3D-Ansicht

Mit einem erneuten Rechtsklick auf die graue Flache in der Hohenkonstruktion lasst sich der Menipunkt
3D-Plus auswahlen. Dieser 6ffnet die 3D-Ansicht der Treppe. In dieser Ansicht lasst sich die Treppe von
allen moglichen Seiten durch das Halten der linken Maustaste und Verschieben der Maus, betrachten.

A
L\
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